Instituto de Computacion
Facultad de Ingenieria
Universidad de la Republica

Proyecto de grado 2003-2004
Agentes Inteligentes

Plan de Proyecto




Proyecto de grado Agentes Inteligentes Fing — Inco — 2003 — 2004

1 Historia de Revisiones

Contenido de la seccién omitido por irrelevante.

2 Contenido

I Historia de REVISIONES .......covuiiiiiiiiiiieiiiie ettt ettt et esbee e 2

P 00311155 1 116 Lo T OSSR SRRRPRRPPR 2

3 Alcance del dOCUMENLO .......eeiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e 2

I {115 (016 L1 (oo 10 ) s F OSSPSR 2

S ACHVIAAAES ...ttt ettt et e et e st e st e et e e e e 3
5.1 ANALISIS 1.ttt et ettt ettt et ettt e entesheeaeeaeen 3
5.2 INVESHZACION.....eiiiiiiiiiiiiiitie ettt ettt ettt et e et esbte e sabte e sabeeeeane 3
5.3 D) TS5 110 T USSR 3
5.4 ImPIeMENTACION .....eiiiiiiiiiieiitee ettt ettt e s e st e s e e 4
5.5 Y/ 51 (oF: Tor 10 ) BRSSP 4
5.6 DOCUMENTACION ....couiiiiiiiiiiiiieeite ettt e saee e 4
5.7 Gestion de CONTIGUIACION ..........eeeruiieeiiie ettt et e e ere e eaee e e aee e 4
5.8 Elaboracion de presentaciones..........cee.eeerieeeniieeeniiieeriieeeireesieeesieeesieeesieeenns 4

O 110 USROS 5
6.1 Presentacion de definicion de arquitectura...........ccueeeveveeevveeniiieeniiieeniieenieeenns 5
6.2  Liberacion del prototipo DASICO ......eeerviieeriieeriiiieeiee et 5
6.3 Liberacion de prototipo intermedio .........cocueeerieeeriieeriieeiieeniiee et 5
6.4  Liberacion del producto final ............cceeeeiieiiiiieniiieciieeciee e 6
6.5 Aplicacién a un dominio €SPeCifiCo .......eevuiieriiieiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeae 6
6.6 Presentacion final del Proyecto .........ccceeecvieeiiieeiiiieeniie et 6

T CIONMOZIAMIA «...ceeutieiiiieeiite et te et e ettt e ettt e ettt e s bt e e sabeeesabeeesabeesabeesbaeesbbeesabeeesbeeenas 6

3

Alcance del documento

Este documento presenta la secuencia de actividades e hitos con que cuenta el proyecto.

4

Introduccion

El proyecto se divide en actividades, las cuales se relacionan sirviendo unas como
entradas de otras. Los limites de comienzo y fin de las etapas, generalmente estin
caracterizados con alguna pequefia actividad que denominaremos hito. Se procedera en
primera instancia a definir tales actividades e hitos. Luego, se proporcionard un
cronograma con fechas tentativas y asignacion de recursos a cada una de las actividades.
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5 Actividades

Dentro de las actividades a realizar, podemos encontrar las siguientes:

Andlisis

Investigacion

Disefo

Implementacion

Verificacién

Documentacion

Gestion de configuracion
Elaboracién de presentaciones

5.1 Analisis

Se entiende por andlisis, en el contexto de este proyecto, a la formalizacién de los
requerimientos no funcionales del sistema, a la especificacion de las caracteristicas
funcionales que debe brindar el producto, a la priorizaciéon de los mismos y a la
definicién del alcance del proyecto.

5.2  Investigacion

El proyecto en cuestion tiene una extraordinaria componente de investigacion, dado el
poco conocimiento que existe en el &mbito local acerca de la temdtica del mismo. Esto
repercute en el tiempo dedicado tal actividad, debiéndose profundizar, de forma paralela
al andlisis y al disefio, en técnicas de inteligencia artificial y paradigma de agentes.

La estrategia que se adopté para esta linea de trabajo es realizar acercamientos
sucesivos a los diferentes temas, adaptando el foco de la investigacioén de acuerdo a lo
hallado en los periodos anteriores, logrando asi la definicién progresiva de los puntos
que se tratardn con mds profundidad.

5.3 Diseno

Esta actividad se divide en dos componentes basicos: la definicién de la arquitectura y
el disefio l6gico de la aplicacion. Como se menciond anteriormente, el disefio y la
investigacion se retroalimentardn constantemente. El disefio deberd contar con dos
perspectivas diferentes, la primera, apunta al objetivo directo de este proyecto, que
consta de la construcciéon de un unico agente inteligente, mientras que la segunda
requiere la generalizacion suficiente y el comportamiento necesario para que dicho
agente, pueda, a futuro, ser parte de un sistema cooperativo multi-agente.
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5.4  Implementacion

Para el desarrollo del producto final, se seguird una metodologia de tipo iterativa-
incremental, dividiendo la liberacién del producto en fases, en las cuales el producto
liberado contard, en cada oportunidad, con mds funcionalidades y estds, a su vez, seran
mads refinadas. Se desarrollard sobre el lenguaje de programacion JAVA, utilizando el
entorno de desarrollo JBuilder.

5.5 Verificacion

Se realizaran diferentes tipos de verificacién. Por un lado, se realizard la verificacién
unitaria de cada componente o sub-componente desarrollado por la misma persona que
lo haya implementado. Luego, de forma sincronizada con cada liberacién de prototipo,
se realizard una verificacion de integracién. Finalmente, se realizard una verificacion del
sistema, la cual contendrd en su informe, aquellos errores que permanezcan en la
version final del producto.

5.6 Documentacion

Ademads de la documentacion elaborada durante el desarrollo del producto, deberd
realizarse una documentacién de usuario enfocada al uso por parte de un nuevo
desarrollador y la confeccion de el o los articulos necesarios para la correcta
presentacion del proyecto. La liberaciéon de los documentos estard asociada a las
diferentes fases de liberacién del producto.

5.7  Gestion de configuracion

Se encuentran dentro de esta linea de trabajo las siguientes actividades:

e Elaboracion y mantenimiento de una pagina web.

e QGestion de configuracion de software. Es decir, el mantenimiento correcto de los
diferentes documentos y fuentes en un servidor mediante el uso de la
herramienta CVS.

5.8 Elaboracion de presentaciones

En el transcurso del proyecto se realizardn, en principio, dos grandes presentaciones. La
primera, tendrd el objetivo de informar acerca de la temética del proyecto, presentar
conceptos bdasicos, la arquitectura definida y los objetivos que se perseguirdn de ahi a la
fecha de finalizacion. La segunda presentacion, se realizard luego del cierre del proyecto
y servird para presentar el trabajo realizado, las posibilidades que esta teoria presenta,
los logros alcanzados y proponer lineas de investigacion futuras.
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Sin perjuicio de lo antedicho, se realizard una serie de presentaciones menores, con el
objetivo de mantener al dia a los tutores y demds allegados al proyecto, especialmente
en sincronia con los hitos de liberacién de prototipos o documentos.

6 Hitos

En lo que refiere a los hitos, se pueden mecionar los que siguen a continuacion:

Presentacion de cierre de anélisis y definicion de arquitectura (mita de proyecto).
Liberacién de prototipo bésico.

Liberacion de prototipo intermedio.

Liberacién del producto final.

Liberacion del caso de ejemplo

Cierre de proyecto.

Presentacion final del proyecto.

NoUnkwn =

(Los hitos no se encuentran en orden cronoldgico en esta lista )

6.1 Presentacion de definicion de arquitectura

Como ya se comentd en lineas anteriores, el objetivo de dicha presentacion es el de dar
a conocer los fundamentos bésicos que sustentan el proyecto, presentar los objetivos
buscados en el mismo y proponer una arquitectura inicial como solucién al problema
que se desea resolver.

6.2 Liberacion del prototipo basico

El primer prototipo cuenta con funcionalidades basicas, que permiten tener un agente
reactivo, pero que no con capacidad para aprender. El objetivo principal de este
prototipo es crear una primera version del agente, que permita enfrentar los
inconvenientes que surjan a la hora de reutilizar componentes de base.

6.3 Liberacion de prototipo intermedio

El segundo prototipo, contiene la totalidad de las funcionalidades previstas en los
objetivos del proyecto, salvo la integracidn con el proyecto de agentes mdviles.

El agente tiene la capacidad para aprender de forma dindmica, ademds de refinar las
funcionalidades que le permiten actuar ante determinadas percepciones. Se considera
totalmente probado el software de base reutilizado, asi como el mecanismo de
integracion con el producto elaborado en este contexto.
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6.4 Liberacion del producto final

En esta instancia, se proporcionan todas las funcionalidades previstas para el producto y
las mismas se consideran en su version definitiva. Las principales diferencias en
relacion al prototipo intermedio estdn dadas por el refinamiento de las funcionalidades
brindadas, asi y como por el formato del mismo, que estard enfocado a la facilidad de
utilizacién por parte de un tercer desarrollador.

En esta fase, ademads, se realizard la integracion con el proyecto de agentes moviles.

6.5 Aplicacion a un dominio especifico

La tdltima etapa del proyecto, estd dedicada a la utilizacion del producto construido en la
fase anterior a un domino de aplicacion especifico, que muestre las potencialidades del
mismo.

6.6 Presentacion final del proyecto

Como se explicé anteriormente, estd presentacion engloba el contenido total del
proyecto, explicando motivaciones, investigaciones realizadas, decisiones tomadas,
logros alcanzados, conclusiones y propuestas de investigacion futura.

7 Cronograma

El diagrama que se encuentra a continuacion, contiene la asignacion de recursos en cada
una de las actividades descritas en este documento.

Referencias
Intensidad de esfuerzo Baja

Media

Alta
Hitos Presentacidn

Fin proyecto

Liberacion S

05/05 12005 19/05 Z6/05 0206 0906 1606 23706 30/06 O7/07 14007 21507 28/07 04708

Actividades 1 2 3 4 5 5] 7 2 9 10 11 12 13 14
Analisis
Imvestigacidn
Disefio
Implementacion
Yerificacian
Docurnentacian téchica
Documentacion genersl (MMM IS
Gastidn de configuracian
Elaboracion de presentaciones
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11/08 18/08 25/08 01709 0809 1509 2208 2909 06M0 1310 20010 2710 031110011
Actividades 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 27 28
Analisis

Investigacidn [ ]
Disefio
Implementacion
Yerificacidn
Docurnentacian técnica

Docurnentacidn general -
Gestidn de configuracisn . I
Elaboracion de presentaciones

Presentacion
intermedia
del proyecto

Liberacion Liberacion
del primer del segunde
prototipo prototipo

17011 2411 01712 08M2 182 2212 2812 0501 12001 1901 26001 02/02 0902 16/02
Actnvidades 24 30 31 32 33 34 34 36 37 34 349 a0 41 42
Analisis

Imvestigacidn
Disefio

Implementacidn -_
Verificacian

Docurnentacian téchica
Documentacian general

Gestidn de configuracidn [ [
Elaboracion de presentaciones

Liberacion del
producto final

2302 0103 0803 1503 22003 29/03 0504 12/04 1904 26/04 03705 10005 17505
Actividades 43 14 45 46 47 44 49 al a1 52 53 54
Analisis
Inwestigacidn
Dizefio
Implementacion
Yerificacian I/

Documentacion técnica
Documentacidn general
Gastion de configuracian

Elaharacidn de presentaciones __

Liberacién del
caso de ejemplo

Fin del
proyecto Defensa
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