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3 Sistema a Construir:

El proyecto en curso trata acerca de la construcciéon de un sistema de razonamiento
basidndose en el paradigma de agentes y utilizando técnicas del drea de la inteligencia
artificial. El objetivo es integrar ambas teorias, incorporando inteligencia artificial
dentro del concepto de agente.

Los ambientes con los interactia un agente, se diferencian segin un conjunto de
caracteristicas, y de estas dependen muchas de las decisiones de disefio. El sistema a
construir serd capaz de interactuar con ambientes accesibles, no deterministas, no
continuos y dindmicos.

El sistema a construir se basard en un Unico agente, el cual tendrd embebido algin
método de razonamiento que le permita tomar decisiones. No obstante lo anterior, dicho
agente debera brindar funcionalidades de comunicacion con otros agentes, con el fin de
servir de base para la posterior construccion de un sistema multiagente.

Otra caracteristica necesaria del sistema es que sea genérico en lo que a la
independencia de un dominio especifico refiere.

4 Usuarios:

El usuario del producto elaborado sera un desarrollador que pretenda, o bien extender el
sistema provisto, o bien adaptar este a un dominio especifico para su explotacion.

Camilo Cerchiari — Javier Frank — Martin Varela P4gina 2 de 4



Proyecto de grado Agentes Inteligentes Fing — Inco — 2003 — 2004

5 Requerimientos Funcionales:

5.1 Recibir percepciones:

El agente debe ser capaz de obtener informacion del ambiente, de la cual derivara el
estado en el que se encuentra.

5.2 Toma de decisiones:

En base al estado en el que se encuentran el agente y el ambiente, el primero deberd
decidir la ejecucién o no de ciertas acciones, con el propdsito de alcanzar un conjunto
de objetivos.

5.3  Ejecucion de acciones

El agente deberd ser capaz de realizar en el ambiente ciertas modificaciones resultantes
de las acciones que haya decidido emprender.

5.4  Aprendizaje dinamico

Ademads de lo descrito anteriormente, el agente debe ser capaz de evaluar el resultado de
sus propias acciones y aprender de las mismas. De esta forma, este podrd adaptarse a
cambios en las condiciones iniciales del ambiente, tendiendo hacia un comportamiento
optimo.

6 Requerimientos No Funcionales:

6.1 Generalidad de dominios

El sistema deberd ser genérico en lo que a la independencia de un dominio especifico
refiere.

6.2 Caracteristicas de los ambientes

El sistema a construir serd capaz de interactuar con ambientes accesibles, no
deterministas, no continuos y dindmicos.
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6.3 Sistema multiplataforma

El sistema desarrollado deberé correr sobre diferentes sistemas operativos, en particular,
sobre Windows, Linux y Unix.

7 Restricciones:
7.1 Lenguaje de programacion

El lenguaje de programacion utilizado serd Java.
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